
IGRZYSKA MŁODZIEŻY SZKOLNEJ 

 
MINI PIŁKA NOŻNA  
1. Uczestnictwo:  
drużynę stanowią uczniowie jednej szkoły podstawowej.  

Zespół liczy 12 zawodników.  

W zawodach do szczebla powiatu obowiązuje limit ustalony przez MOS Gryfino  

i wynosi 10 zawodników w zespole. 

2. Przepisy gry:  
zawody rozgrywane są zgodnie z przepisami PZPN z ułatwieniami:  

- zespół składa się z 6 zawodników w polu + bramkarz,  

- boisko trawiaste lub boisko o sztucznej nawierzchni np. typu „ORLIK”: 50 do 60 

m długości i 30 do 35 m szerokości.  

- bramki: 2 m x 5 m,  

- czas gry: 2 x 15 minut + 3 minuty przerwy (powyżej 3 spotkań 2 x 10 min.),  

- obuwie: korkotrampki, trampki,  

- piłka: numer „4”,  

- pole bramkowe: prostokąt o wymiarach 7 x 15,  

- bramkarz może chwytać piłkę rękoma tylko w polu bramkowym,  

- gra bez „spalonego”, auty wyznaczane są jak w piłce nożnej dorosłej,  

- zmiany hokejowe (błędy będą karane jak w piłce ręcznej: strata piłki, wykluczenie, 

rzut karny za złą zmianę bramkarza),  

- rzut karny z 9 m.  

3. Punktacja:  
za wygrane spotkanie drużyna otrzymuje 3 punkty, za remis 1 punkt, za przegrane 0 

punktów. W grze systemem pucharowym po remisie karne w wykonaniu po 5 osób, 

a następnie po jednej do uzyskania przewagi jednej bramki.  

O kolejności miejsc decyduje (system ligi lub „każdy z każdym”):  

- większa liczba zdobytych punktów,  

- wynik bezpośredniego spotkania, (jeżeli 2 zespoły mają tyle samo punktów),  

- lepsza różnica bramek – dotyczy zespołów z jednakową ilością punktów – 

powyżej 2 zespołów,  

- większa liczba zdobytych bramek w całym turnieju,  

- rzuty karne, jeżeli brak rozstrzygnięcia.  

4. W finale wojewódzkim obowiązuje system „pucharowy”. 


